Проект на ситуация по програмна система АБВ @ игри

Детска градина: ЦДГ 146 „Звездица“
Възрастова група: 5-6 години
Брой деца в групата: 15
НАПРАВЛЕНИЕ:Природен свят (основно) и Социален свят(допълнително)

ЯДРО:“Животински свят“
ТЕМА: „Правим заедно“
ОБРАЗОВАТЕЛНИ ЦЕЛИ:

1. Ориентиране в животинския свят типичен за условията на средата в която живее.

2. Овладяване на стратегии за осмисляне на „живото“в природатаи ролята на човека за опазването и.

3. Провокиране на положително емоционално-оценъчно отношение към животните и техните малки.

ОЧАКВАНИ РЕЗУЛТАТИ:

1.  Обобщени представи за домашни животни (птици и четириноги).

2. Конкретни представи за ‘раждане’, ‘излюпване’, ‘растеж’ .

3. Обобщени представи за ‘разнообразие’.

4. Умения  за описване основни потребности на животните.
5. Умения за сравняване домашни животни и малките им.

6. Умения за различаване физиологични и морфологични  признаци на животните съобразно средата на живот.

7. Осъзнаване ролята на човека за животните(грижи,храна,топлина,лечение и др.)и ролята  на животните за човека(яйца,месо,мляко).

8. Формиране на отношения като: грижовност, отговорност, трудолюбие, любов към животните, любознателност.

МЕТОДИ на взаимодействие:

· Визуализация чрез видео и снимков материал
· Демонстрация

· Беседа

· Имитационни игри

· Дидактични  игри

· Мултимедийни интерактивни игри

· Предметно-схематично моделиране
ОРГАНИЗАЦИОННА ФОРМА:

Регламентирана,  игрово-познавателна ситуация.

НЕОБХОДИМИ МАТЕРИАЛИ:

Табло:“Моята ферма“,мултимедийна интерактивна дъска с филмче“Фермата“,снимки на домашни животни,интерактивна игра“Кое животно издава звука?“,картони за игра“Кой с какво се храни?“,картони за ДИ“Всяко мъниче при майка си!“,картони за индивидуална работа от кн. 1 АБВ@ИГРИ.
ИНТЕГРИРАНИ НАПРАВЛЕНИЯ:
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ПРЕДВАРИТЕЛНА ПОДГОТОВКА:
В занималнята са оформени кътове с цел предизвикване интереса на децата към темата:

· Макет на ферма с животни(триизмерни),(пипат,разглеждат,коментират външни белези).
· Комплект табла“Моята ферма“(нарисувани животни в естествената им среда).

· Комплект пъзели“Домашни животни“(редят преди провеждането на планираната ситуацията).

· Образователни книжки“Животните от фермата“,“Моята ферма“(Разглеждат ,чете се 

съдържанието,коментират).

· Предварително, в нерегламентирана ситуация, по изобразително изкуство, децата отпечатват ръчичките си изработвайки индивидуални картони „Грижовни ръчички“.

ПАРАМЕТРИ ЗА РЕАЛИЗИРАНЕ НА СИТУАЦИЯТА:

1. Децата са наредени около интерактивната дъска.Играе се играта“Кое животно издава звука?“-целта е да чуят и познаят кой издава звука и да маркират верния отговор.Правилното решение носи награда-усмихната емотикона(събраните през всички игри емотиконидецата залепват върху индивидуалните си картони „Грижовни ръчички“, които по-късно занасят в къщи, за да разкажат  какво са правили в детската градина).
2. Наблюдават кратко филмче“Във фермата“и коментират, отговаряйки на въпросите на учителя:

· Какви животни живеят във фермата?

· Кой  се грижи за тях?

· Кои от тях имат грива и опашка?

· Кои имат перушина?
· Как се наричат малките им?

· Кои имат дълги уши и лапи?

· Кои имат четири крака?

· Кои имат копита?

· По какво се различават копитата на коня от тези на овцата, козата и кравата?

· Кой се е излиюпил от яйце?

· С какво се хранят домашните птици?

· Избройте всички птици,които видяхте!

· С какво се хранят останалите домашни животни?,

· Какво взема човек от домашните животни?

3. Преместват се пред таблото „Моята ферма“ – дидактична игра, „Кой с какво се храни?“ Посочват от малките картончета любимата храна на всяко животно.

4. Имитационна игра „Познай какво животно съм аз?“ Дете с  мимики и жестове имитира животно от фермата, а останалите трябва да го разпознаят.

5. Дидактична игра „ Всяко мъниче при майка му“ децата получават индивидуални картони, от кн. 2, АБВ игри, стр. 7, в които да оцветят и да залепят „детето“ до неговата „майка“.

Следва споделяне и обобщаване, че животните са нахранени, напоени и всички във фермата са доволни и щастливи. Децата с най – много събрани емотикони получават почитното звание – грамота „Фермер на годината“, а останалите – индивидуални картони „Грижовни ръчички“със спечелените върху тях усмихнати емотикони.  Всяко дете занася в къщи страничната лента от страница 7 на книжка 2, за да разкаже на какви игри е играл днес в детската градина.
Стоянка Борисова Николова-главен учител вЦДГ-146“Звездица“,кв.Кремиковци,София
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