
       ГОЛЯМОТО ПРИКЛЮЧЕНИЕ     ГОЛЯМОТО ПРИКЛЮЧЕНИЕ     ГОЛЯМОТО      ПРИКЛЮЧЕНИЕ    ГОЛЯМОТО ПРИКЛЮЧЕНИЕ    ГОЛЯМОТО ПРИКЛЮЧЕНИЕ  

1 	 Разгледай	работното	място	на	Мартина	и	отбележи	с		верните	твърдения.

2 	 Разпредели	изброените	устройства	в	таблицата:
мишка, клавиатура, тонколони, микрофон, принтер, слушалки.

3 	 Попълни	пропуснатите	думи	в	изреченията.

4 	 Номерирай	изреченията	така,	че	да	получиш	правилна	инструкция	
за	изключване	на	стационарен	компютър.

	 	Мартина	използва	стационарно	и	мобилно	дигитално	устройство.
	 	Мартина	използва	само	мобилни	устройства.
	 	Мартина	използва	само	стационарни	устройства.	

	 	Открий	символа	на	бутон	„Захранване“.
	 	Щракни	с	левия	бутон	на	мишката		
	 върху	иконата	на	меню	„Старт“.

Входни устройства Изходни устройства

  Работата	с	дигитални	устройства	изисква	да	се	спазват	правила	за	
___________________________	и	__________________________	използване.

  Информацията,	която	може	да	бъде	открита	в	интернет	за	дадена	личност,	

се	нарича	____________________________	идентичност.

  Потребителското	име	е	измислен	__________________________	.

  Аватарът	е	изображение	с	измислен	________________________	.
  Комбинация	от	букви,	цифри	и	знаци,	която	служи	за	защита	на	потребителския	

профил,	се	нарича	_________________________	.

Помощ:  дигитална, образ, псевдоним, здравословно, парола, безопасно

5  Подреди	думите	в	изречение.
инструкции, е, Алгоритъмът, задача, поредица, определена, 
от, последователни, за, решаване, на 

	 	Щракни	с	левия	бутон	върху			
	 „Изключване“.	
	 	Щракни	с	левия	бутон	върху	него.

1 точка

6 точки

6 точки

3 точки
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КАКВО НАУЧИХ 
ПО КОМПЮТЪРНО МОДЕЛИРАНЕ В 3. КЛАС (диагностика)
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6  В таблицата е скрита дума, с която назоваваме 
многократното повтаряне на едни и същи команди. Открий я.
а  Използвай командите за движение на обект в четирите  

посоки и създай алгоритъм, с който моливчето да подчертае 
буквите от думата в правилната последователност. 

а  Разгледай двата кода с репликите на героите. В блока за изчакване 
въведи необходимото време, така че да се получи диалог.

б  Представи написания от теб алгоритъм с помощта на цикли.

б  Отвори файл Торбата с шеги.sb2 и довърши анимацията.
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2 точки

7  Разгледай кода. Отбележи с  верните твърдения.

Практическа задача:

8  Мони е създал анимация по приказката „Торбата с шеги“. 

	 	Програмата се стартира с щракване върху иконата 
 със зелено знаме, която се намира над сцената.

	 	С този код са програмирани декори за сцена.

	 	В кода са използвани само блокове за движение, 
 външност и звук.

	 	В кода е използван блок за цикъл безкрай. 
2 точки

2 точки
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Моят резултат: ____________________ точки

Оценка на учителя: _________________________________________________




