УТВЪРДИЛ
Директор: .......................................................................
(Име, фамилия, подпис)
ГОДИШНО ТЕМАТИЧНО РАЗПРЕДЕЛЕНИЕ
по учебния предмет компютърно моделиране и информационни технологии за 5. клас
ПЪРВИ УЧЕБЕН СРОК – 18 седмици х 2 часа седмично = 36 часа
	№ по ред
	Учебна седмица
	Тема на урочната единица
	Очаквани резултати
от обучението
	Методи за работа
	Бележки/Коментари

	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)
	(6)

	1
	1
	Начален инструктаж и установяване на входното ниво
	Ученикът знае и спазва правилата за безопасна работа в компютърен кабинет.
	Ученикът:
· се запознава с правилата за работа в компютърните кабинети и интернет и удостоверява това с подписа си;
· попълва тест за входно ниво или участва в дискусия за определяне на познанията и компетентностите си. Тест за проверка на началните знания/участие в дискусия.
	Учителят преценява дали учениците да попълнят тест за входно ниво, или да участват в дискусия.

	TEMA 1. КОМПЮТЪРНА СИСТЕМА И ИТ

	2
	2
	1.1. Въведение в информационните технологии и компютърните системи (първа част)
	Ученикът:
· посочва примери от ежедневието, в които се използват информационните технологии;
· разпознава и изброява основните компоненти на компютърната система и описва тяхното функционално предназначение;
· дава описание на понятията софтуер, хардуер, компютърна система;
· посочва връзката между хардуера и софтуера;
	Ученикът:
· стартира и приключва работата на компютърна система;
· разпознава съобщенията, които се появяват на екрана при стартиране и приключване на работата на компютъра;
· знае и спазва правилата за безопасна работа и коректната експлоатация на компютърната система
	Понятията се въвеждат в темата, но оперирането с тях и затвърждаването им продължават във всички теми, свързани с използване на софтуерни приложения.


	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)
	(6)

	
	
	
	· класифицира устройства към съответната група според предназначението им – входни, изходни, входно-изходни;

· изброява и спазва правилата за безопасна работа и коректна експлоатация на компютърната система;

– идентифицира ситуации, в които са нарушени правилата за безопасна работа и коректната експлоатация на компютърната система;

· изброява основните информационни дейности, като дава примери от ежедневието;

свързва основни информационни дейности с елементи на компютърната система.
	· стартира и приключва работа с компютърни програми. 

Практическа работа; участие в дискусия; използване на правилна терминология при обясняване на понятията и дейностите от урока.
	

	3
	3
	1.1. Диалог на потребителите с компютърни приложения (втора част)
	Ученикът:
· стартира, използва и приключва работа с приложения (калкулатор, календар, часовник, игри и др.);
· осъществява диалог с компютъра, като използва елементите на потребителския интерфейс.
	Ученикът:
· стартира, използва и приключва работа с приложения;
· разпознава и настройва отделни елементи на потребителския интерфейс;
· оразмерява и премества прозорците. 
Практическа работа; участие в дискусия; правилно използване и разбиране на терминологията от урока.
	

	4
	4
	1.2. Носители на информация и устройства за достъп до носители на информация
	Ученикът:
· изброява и разпознава най-често използваните носители на информация;
· разпознава устройствата, необходими за работа с различните видове носители на информация;
· изброява и спазва правилата за работа с носители на информация;
· идентифицира ситуации, в които има нарушаване на правилата за работа с носители на информация.
	Ученикът:
· разпознава различни носители и устройства за работа с тях;
· поставя и безопасно изважда различни носители в/от компютъра;
· разглежда съдържанието на външни носители чрез програмата Файлов мениджър. 
Практическа работа; участие в дискусия; правилно използване и разбиране на терминологията от урока.
	

	5
	5
	1.3. Файлова структура на организация на данните
	Ученикът:
· разграничава понятията „файл“ и „папка“;
· именува файлове по подходящ начин;
· познава най-често срещаните разширения на файлове;
· извършва основни действия с файлове и папки;
· разглежда съдържанието на папки от различни носители на информация;
· избира подходящ изглед на визуализация на файлове и папки;
· разпознава устройствата за достъп до носители на информация в програма за управление на файлове и папки.
	Ученикът:
· работи с програма за управление на файлове и папки;
· извършва основни действия с файлове и папки. 
Практическа работа; участие в дискусия; правилно използване и разбиране на терминологията от урока.
	

	6
	6
	Носители на информация и Файлова структура – упражнение
	
	Учениците се подготвят за участие в литературен конкурс и музикална надпревара:
· разделят се на екипи;
· попълват таблицата от задачата Кой външен носител чрез кое устройство се свързва с компютър? и я предават на учителя за проверка;
· всеки отбор работи на един компютър и изпълнява отделните етапи в състезанието;
· самостоятелно изпълнение на заданието Помислете и отговорете. 
Работа в екип, самостоятелна работа.
	


	
	
	Тест
	
	Ученикът решава тест за самопроверка. 
Тест за самопроверка.
	Заданието не е самостоятелна урочна единица, а част от следващото занятие.

	TEMA 2. ИНТЕРНЕТ

	7
	7
	2.1. Използване на интернет в ежедневието. Правила за безопасна работа в интернет
	Ученикът:
· дава примери за ролята на интернет в ежедневието;
· описва и спазва правилата за безопасна работа в интернет;
· зарежда уеб сайт чрез въвеждане на адрес в адресното поле на браузър;
· придвижва се в уеб пространството, като използва хипервръзки.
	Ученикът:
· стартира и приключва работата с браузър;
· разглежда уеб сайтове с посочени адреси, като използва хипервръзки, за да провери или да намери конкретна информация. 
Участие в дискусия; практическа работа; използване на терминология при комуникация.
	

	8
	8
	2.2. Електронна поща
	Ученикът:
· дефинира предназначението на електронната поща;
· обяснява правилата за безопасно ползване на електронна поща.
	Ученикът:
· създава интернет базирана електронна поща;
· разпознава адрес на електронна поща;
· посочва основните елементи
на електронна пощенска кутия;
· прочита и изтрива електронно съобщение;
· спазва правилата за безопасно използване на електронна поща. 
Практическа работа; участие в дискусия; използване на терминология при комуникация.
	

	9
	9
	2.2. Интернет и електронна поща – упражнение
	Ученикът:
· усъвършенства уменията си за разглеждане на уеб сайт със специализирана програма чрез въвеждане на уеб адрес;
· усъвършенства уменията си за използване на интернет в ежедневието;
· разпознава основни средства за електронна комуникация;
· разпознава основни услуги в интернет.
	Ученикът:
· разглежда уеб сайт, като въвежда адрес в браузър;
· прави настройки на електронната си поща;
· открива приликите и разликите между различните интернет базирани електронни пощи. 
Практическа работа; използване на терминология при комуникация.
	

	10
	10
	2.3. Изпращане и получаване на електронно писмо. Прикачени файлове
	Ученикът:
· създава и изпраща електронно съобщение;
· прикрепва файл към електронно съобщение;
· отговаря на електронно съобщение с един или повече получатели;
· препраща електронно съобщение до един получател или група;
– спазва етични правила в електронната кореспонденция.
	Ученикът:
· създава и изпраща електронно съобщение до един или няколко получатели;
· прикачва файл към електронно писмо;
· отговаря на получено съобщение;
· препраща електронно съобщение до няколко получатели. 
· Практическа работа; използване на терминология при комуникация.
	

	11
	11
	2.4. Търсене на информация по зададена тема
	Ученикът:
· подбира подходящи ключови думи за търсене на информация по зададена тема;
· използва възможностите за разширено търсене на информация;
· посочва примери за търсещи машини.
	Ученикът:
· търси информация за планетариум;
· използва разширено търсене, за да ограничи резултатите от търсенето;
· изследва и открива функционалността на търсачката. 
Практическа работа; използване на терминология при комуникация.
	

	12
	12
	Търсене на информация по зададена тема – упражнение
	Ученикът:
· усъвършенства уменията си за търсене на информация по зададена тема;
· усъвършенства уменията си за работа в екип.
	Учениците, разделени на отбори:
· търсят информация за миналото, настоящето и бъдещето на ИТ, приноса на България в областта на ИТ;
· представят намерената информация. 
Практическа работа; използване на терминология при комуникация.
	Учениците работят в отбори, предоставени им са предварително разпечатани работни листове за попълване на отговорите, които учителят трябва да запази, тъй като ще бъдат използвани в темата Компютърна презентация.

	
	
	Тест
	
	Ученикът решава тест за самопроверка. 
Тест за самопроверка.
	Заданието не е самостоятелна урочна единица, а част от следващото занятие.

	TEMA 3. ЗВУК И ВИДЕОИНФОРМАЦИЯ

	13
	13
	3.1. Работа със звукова и видеоинформация
	Ученикът:
· разпознава компонентите на компютърната система за възпроизвеждане и запис на звук;
· включва коректни външни устройства за възпроизвеждане на звук;
· използва компютърни програми за възпроизвеждане на звукова информация;
· контролира възпроизвеждането на видео- и аудиоинформация.
	Ученикът:
· разпознава компонентите на компютърната система за възпроизвеждане и запис на звук;
· възпроизвежда аудио- и видеоинформация с различни програмни средства;
· контролира възпроизвеждането на аудио- и видеоинформация;
– създава, запазва и стартира собствен списък със звукови файлове. 
Практическа работа; участие в дискусия; използване на терминология при комуникация.
	

	14
	14
	Работа със звукова и видеоинформация – упражнение
	
	Ученикът:
· работи свободно с периферни устройства за възпроизвеждане на звук (в конкретна
ситуация избира най-правилното решение);
· усъвършенства уменията си за контролиране на възпроизвеждането на звукова и видеоинформация, използвайки свободно функциите, предоставени в различни програмни средства;
· стартира няколко звукови файла като списък поне в две различни програми.
Практическа работа; участие в дискусия; използване на терминология при комуникация.
	

	
	
	Тест
	
	Ученикът решава тест за самопроверка. 
Участие в дискусия.
	Заданието не е самостоятелна урочна единица, а част от следващото занятие.

	TEMA 4. СЪЗДАВАНЕ И ОБРАБОТКА НА ГРАФИЧНО ИЗОБРАЖЕНИЕ

	15
	15
	4.1. Зареждане, обработване и запазване на графично изображение
	Ученикът:
· разпознава файлове с графични изображения и ги зарежда в графичен редактор;
· описва основните функционални възможности на избрания графичен редактор;
· различава векторно и растерно изображение;
· променя размера на графично изображение;
· запазва графично изображение, като задава подходящо име на файла;
· сравнява големината на файловете при промяна на размера на изображението и при запазване в различни файлови формати.
	Ученикът:
· променя размера на файл, съдържащ графично изображение;
· наблюдава промяната на размера на графичен файл при смяна на формат или преоразмеряване;
– сравнява размери на графични файлове в различни формати. 
Практическа работа; участие в дискусия; използване на терминология при комуникация.
	

	16
	16
	4.2. Цветови палитри. Избор на цвят и оцветяване на контурно графично изображение
	Ученикът:
· посочва основните цветове в RGB цветовата палитра;
· различава основните цветове в RGB цветовата палитра и основните цветове в реалния свят;
· избира цветове от стандартната и разширената цветова палитра за основен и фонов цвят;
· използва инструменти за оцветяване (запълване с цвят, вземане на цвят от част от изображението);
· създава собствени цветове.
	Ученикът оцветява контурно изображение. 
Практическа работа; участие в дискусия; използване на терминология при комуникация.
	

	17
	17
	4.3. Инструменти за изчертаване и рисуване със свободна ръка
	Ученикът:
· създава изображения с инструменти за чертане по дадена тема;
· познава възможностите за избор на изображение или на част от него;
· преценява необходимостта от прилагане на техники за копиране и преместване на части от изображение;
· използва инструменти за рисуване със свободна ръка за създаване на изображение по дадена тема;
· създава изображение с разнообразни инструменти по зададена тема.
	Ученикът създава изображение на животно:
· чрез свързване на точки;
· чрез използване на геометрични фигури. 
Практическа работа; участие в дискусия; използване на терминология при комуникация.
	

	18
	18
	Инструменти за изчертаване и рисуване със свободна ръка – упражнение
	Ученикът:
– работи уверено с инструментите за избор на цвят, за рисуване със свободна ръка и за изчертаване на геометрични фигури в среда на графичен редактор.
	Ученикът работи по творчески проект за създаване на графично изображение на аквариум. 
Взаимна оценка на създадени продукти; практическа работа; участие в дискусия; използване на терминология при комуникация.
	

	19
	19
	4.4. Вмъкване на текст в графично
изображение
	Ученикът:
· вмъква кратък текст
в графично изображение;
· избира подходящи шрифт, размер и цвят на текста;
· създава графично изображение с кратък текст по зададена тема;
· спазва правилата за правопис при вмъкване на текст в графично изображение.
	Ученикът създава:
· покана за парти;
· картичка за празник.
Практическа работа; участие в дискусия; използване на терминология при комуникация.
	

	20
	20
	4.5. Преобразуване на графично изображение и на части от него. Отпечатване на графично изображение
	Ученикът:
– посочва инструменти за трансформация на изображение и на части от него (промяна на размера на изображение, накланяне, завъртане, обръщане, изрязване);
· създава изображения с разнообразни инструменти и трансформации по зададена тема;
· избира подходящи трансформации;
· задава подходящи параметри за трансформация;
· подготвя изображение за печат, като задава настройки на принтера за печат на графично изображение.
	Ученикът създава изображение, симулиращо ефекта на криво огледало. 
Практическа работа; използване на терминология при комуникация.
	

	21
	21
	Преобразуване на графично изображение и на части от него. Отпечатване на графично изображение – упражнение
	Ученикът:
· работи уверено при трансформиране на изображение;
· подготвя изображение за печат.
	Ученикът:
· създава графично изображение, представляващо пъзел;
· подрежда графичен пъзел в среда на графичен редактор;
· създава изображение на българска шевица;
· създава графично изображение на позиции на футболни играчи;
– разпечатва графично изображение. 
Тест за самопроверка; портфолио – графични изображения, създадени по време на изучаването на темата.
	Всеки ученик работи по избрани от него задания (едно или две) съгласно собствените си интереси.

	ТЕМА 5. КОМПЮТЪРНО МОДЕЛИРАНЕ

	22
	22
	5.1. Създаване на графични изображения с изучаван език за блоково програмиране
	Ученикът:
· създава собствен компютърен герой;
· създава код за чертане на изучавани равнинни фигури.

	Ученикът:
· се запознава с работната среда на Scratch;
· регистрира профил в Scratch; 
· разпознава основните блокове в Scratch; 
· създава собствен герой в растерен и векторен режим на графичния редактор;
· създава програмен код за изчертаване на квадрат и правоъгълник. 
Демонстрация, ръководена практика, самостоятелна практика, експериментиране със средата за програмиране.
	

	23
	23
	Създаване на графични изображения с изучаван език за блоково програмиране – упражнение
	Ученикът усъвършенства уменията си за:
· създаване на собствен герой;
· изчертаване на различни равнинни фигури.

	Ученикът:
· експериментира с готов код, за да установи връзката между брой страни на правилен многоъгълник, ъгъл на завъртане и брой повторения на основен модул; 
· описва програмен код за изчертаване на правилен многоъгълник; 
· описва програмен код за изчертаване на мотиви, базирани на правилни многоъгълници. 
Ръководена практика, самостоятелна практика, експериментиране с предоставен код.
	

	24
	24
	5.2. Създаване и използване на собствени блокове или подпрограми
	Ученикът:
· планира движения на компютърен герой;
· открива еднотипни действия в компютърна програма;
· създава код за анимиране на компютърните герои с подпрограми;
· усъвършенства съществуващи проекти чрез използване на собствени блокове или подпрограми.
	Ученикът:
· планира движения за прост танц на компютърния герой; 
· създава подпрограма, реализираща описания алгоритъм; 
· модифицира кода от предходния урок, като създава подпрограма за изчертаване на правилен многоъгълник. 
	

	25
	25
	Създаване и използване на собствени блокове или подпрограми – 1. част – упражнение 
	Ученикът усъвършенства уменията си за:
· създаване и използване на собствени блокове;
· работа с параметри на блокове.

	Ученикът:
· усъвършенства подпрограмата за създаване на многоъгълник чрез добавяне на параметри; 
· изчертава розетки, като използва създадената подпрограма; 
· проектира дизайн и създава подпрограма за изчертаване на снежинка; 
· създава анимирана картичка, като извиква с различни параметри подпрограмата за изчертаване на снежинки; 
· проектира бод като основен елемент на мотив на шевица; 
· реализира проекта чрез подходящо параметризирана подпрограма; 
· проектира мотиви за шевица, използващи проектирания бод;
· създава подпрограми, изчертаващи мотивите. 
Практическа работа с творчески елементи.
	Упражнението е творческо.
Всеки ученик може да пресъздаде собствена идея за розетка, бод или шевица. 

	26
	26
	Създаване и използване на собствени блокове или подпрограми – 2. част – упражнение
	Ученикът усъвършенства уменията си за:
· създаване и използване на собствени блокове; 
· работа с параметри на блокове. 
	Ученикът:
· проектира и описва подпрограми, които предават стойност към останалата част на програмата; 
· описва подпрограма за намиране на сбор на цифрите на трицифрено число; 
· описва подпрограма за намиране на поредно число на Фибоначи; 
· използва реализираните подпрограми многократно в реализацията на други проекти. 
	Всеки ученик може да избере кой от двата предложени за самостоятелна работа проекта да реализира.

	
	
	Оценка на междинно ниво
	
	Ученикът решава тест.
Участие в дискусия.
	

	27
	27
	5.3. Създаване на образователен проект със средствата на изучаван език за блоково програмиране – 1. част - предлага сценарий. декомпозира сценария на програмно изпълними дейности с изучаван блоков език за програмиране
	Ученикът:
· създава сценарий на образователен проект по тема от предоставен списък;
· декомпозира сценария на програмно изпълними дейности с изучаван блоков език за програмиране.

	Ученикът:
· анализира проблемна ситуация, свързана с разпознаване на части на речта; 
· създава сценарий за проект – игра или анимация, решаващ проблемната ситуация; 
· декомпозира сценария на основни задачи; 
· предлага сценарий на образователен проект в избрана от него културно-образователна област. 
	

	28
	28
	Създаване на образователен проект със средствата на изучаван език за блоково програмиране – 1. част – упражнение
	Ученикът усъвършенства уменията си за: 
· създаване на сценарий на образователен проект по тема от предоставен списък;
· декомпозиране на сценарий на програмно изпълними дейности с изучаван блоков език за програмиране.

	Ученикът:
·  анализира проблемна ситуация, свързана с важността на светлината и водата за развитието на растенията;
· измисля сценарий за реализация на образователна игра по темата;
· декомпозира сценария на програмно-изпълними дейности.
	

	29
	29
	5.3. Създаване на образователен проект със средствата на изучаван език за блоково програмиране – 2. част – прилага алгоритми за реализация на следните дейности: размяна на стойности; броене на елементи
	Ученикът:
· познава алгоритъм за броене на елементи
· познава алгоритъм за размяна на стойности на две променливи
· реализира алгоритмите в изучаван език за блоково програмиране

	Ученикът:
·  усъвършенства играта за разпознаване н части на речта; 
· добавя функционалност за размяна на точките на играчите; 
· добавя функционалност за броене на секундите, които остават до края на играта. 
	

	30
	30
	Създаване на образователен проект със средствата на изучаван език за блоково програмиране - 2 част упражнение
	Ученикът усъвършенства уменията си за: 
· прилагане на алгоритъма за броене на елементи;
· прилагане на алгоритъма за размяна на стойности на две променливи.

	Ученикът:
·  развива проекта Заключен космически град, като добавя функционалност за преброяване на костюмите на герой;
· разпознава описание на алгоритъм за преброяване в предоставена реализация на проект Грижа за дърво; 
· прилага алгоритъм за размяна на елементи при реализация на проект Комбинация на костюми. 
	

	31
	31
	5.3. Създаване на образователен проект със средствата на изучаван език за блоково програмиране – 3. част – прилага алгоритми за реализация на следните дейности: намиране на минимален/максимален от три елемента
	Ученикът:
· прилага алгоритъм за намиране на максимален от три елемента;
·  прилага алгоритъм за намиране на минимален от три елемента.

	Ученикът:
· усъвършенства проекта за разпознаване на части на речта, като добавя функционалност за намиране на най-добър резултат. 
	

	32
	32
	Създаване на образователен проект със средствата на изучаван език за блоково програмиране – 3. част – упражнение
	Ученикът усъвършенства уменията си за:
· прилагане на алгоритъма за максимален от три елемента
· прилагане на алгоритъма за минимален от три елемента

	Ученикът:
·  прилага алгоритъма за намиране на минимален и максимален елемент при работа по проект Музикални роботи; 
· използва блокове за музика; 
· прилага алгоритъма за усъвършенстване на проект Грижа за дърво, като намира най-добрите резултати на играчите. 
	

	33
	33
	5.3. Създаване на образователен проект със средствата на изучаван език за блоково програмиране – 4. част – прилага алгоритми за реализация на следните дейности: подреждане на три елемента по големина
	Ученикът:
· прилага алгоритъм за подреждане на три елемента по големина.
	Ученикът:
· разработва проект за манипулация на размера на планети от потребителя; 
· сортира планетите по големина. 
	

	34
	34
	5.3. Създаване на образователен проект със средствата на изучаван език за блоково програмиране – 5. част – представя цялостна програма за реализиране на образователен проект
	Ученикът:
· представя цялостна програма за реализиране на образователен проект. 
	Ученикът разработва самостоятелно цялостен образователен проект.
Работа по проект.
	Ученикът може да реализира собствена идея или да работи по предложен от учителя проект

	35
	35
	5.3. Създаване на образователен проект със средствата на изучаван език за блоково програмиране
	Ученикът:
· реализира програмно проекта си. 
	Работа по проект.
	

	36
	36
	Представяне на проекта
	Ученикът:
· представя проекта си пред аудитория
	Представяне пред класа/групата.
	

	ТЕМА 6. КОМПЮТЪРНА ТЕКСТООБРАБОТКА

	37
	37
	6.1. Основни понятия и правила при компютърна обработка на текстове. Зареждане,
редактиране и съхраняване на текстов документ
	Ученикът:
· разграничава структурните единици на текстов документ – дума, изречение, абзац;
· спазва основните правила при въвеждане на компютърен текст – отделяне на думи, препинателни знаци, нов ред и нов абзац;
· въвежда текст на български език;
· зарежда документ, създаден с текстообработваща програма;
· съхранява текстов документ в указана папка, като избира подходящо име на файла;
· маркира основните структурни единици в текст;
· извършва преместване, копиране, изтриване и вмъкване на маркиран текст;
· изброява дейности, свързани с редактиране на текст.
	Редактиране на текст от популярна детска книга. Практическа работа; използване на терминология при комуникация.
	

	38
	38
	6.2. Въвеждане и редактиране на текст на български и чужд език
	
	
	

	39
	39
	6.3. Форматиране на текст на ниво символи и на ниво абзац
	Ученикът:
· форматира текст на ниво символи;
· разчита указания за форматиране на символи;
· разграничава промени, направени в текста на ниво символи;
· разчита указания за форматиране на абзац;
· форматира текста на ниво абзац (подравняване, отстъпи, междуредие) по предварително зададени параметри за форматиране;
· разграничава промени, направени в текста на ниво абзац.
	Ученикът:
– въвежда и оформя текст на съобщение. Практическа работа; използване на терминология при комуникация.
	

	40
	40
	Компютърна текстообработка - упражнение
	Ученикът:
· различава дейностите по редактиране и форматиране на текст;
· самостоятелно въвежда текст;
· самостоятелно редактира свой и чужд текст;
· самостоятелно форматира текст.
	Ученикът:
· въвежда и форматира бланка за участие в лагер-школа по зададени формални изисквания;
· форматира стихотворение;
· създава ASCII-арт изображение в среда на текстообработваща система. 
Практическа работа; използване на терминология при комуникация.
	Всеки ученик работи по избрани от него задания (едно или две) съгласно собствените си интереси.

	
	
	Тест
	
	Ученикът решава тест за самопроверка. 
Тест за самопроверка.
	Заданието не е самостоятелна урочна единица, а част от следващото занятие.

	ТЕМА 7. ОБРАБОТКА НА ТАБЛИЧНИ ДАННИ

	41
	41
	7.1. Електронни таблици – предназначение, основни елементи, експериментиране с данни
	Ученикът:
· посочва основните елементи на електронната таблица – клетка, ред, колона;
· задава адреси на клетки от електронна таблица;
· избира клетка, ред, колона и област от клетки в електронна таблица;
· обяснява предназначението на електронни таблици;
· експериментира с данните в готов модел на електронна таблица.
	Ученикът:
· идентифицира стойностите (училище, клас, брой ученици, килограми събрана хартия) на посочени елементи от електронна таблица;
· променя стойности на клетки в готов модел на електронна таблица, като задава данни (например за количество събрана за рециклиране хартия). 
Практическо изпълнение на поставените задачи; правилно използване на терминологията при изказване и обясняване на извършените дейности.
	

	42
	42
	7.2. Диаграми
	Ученикът:
· прави връзка между данни и тяхната графична интерпретация;
· разчита данни от диаграма.
	Ученикът:
· интерпретира визуално представени данни;
· наблюдава как промените в данните влияят върху графичното представяне;
· прави изводи на база на диаграмите. 
Устно представяне на направените интерпретации, наблюдения и изводи; правилно използване на терминологията при изказване и обясняване на извършените дейности.
	

	43
	43
	Електронни таблици. Диаграми – упражнение
	
	Ученикът:
· прави интерпретация на графично представените данни;
· експериментира, като променя данните, за да постигне конкретни промени в диаграмите. Практическо изпълнение на поставените задачи; правилно използване на терминологията при изказване и обясняване на извършените дейности.
	

	44
	44
	7.3. Характеристики на оформлението на клетките и данните
	Ученикът:
· задава различни характеристики за оформлението на клетка и данните в нея: шрифт, размер, подравняване, ориентация, рамка, цвят на рамка и клетка;
· използва средствата за автоматично форматиране на клетките.
	
	

	
	
	Тест
	
	Ученикът решава тест за самопроверка. 
Тест за самопроверка.
	Заданието не е самостоятелна урочна единица, а част от следващото занятие.

	ТЕМА 8. КОМПЮТЪРНА ПРЕЗЕНТАЦИЯ

	45
	45
	8.1. Основни елементи в компютърна презентация. Разглеждане и демонстриране на готова презентация
	Ученикът:
· изброява основните елементи при компютърна презентация;
· описва видовете информация, които може да се представят в презентация;
· разглежда и демонстрира готова презентация в различни режими на визуализация;
· редактира готова презентация, като изтрива или размества слайдове и запазва промените.
	Ученикът:
· разглежда готова презентация История на анимацията; 
· редактира презентация История на анимацията.
Участие в дискусия; практическа работа; използване на терминология при комуникация.
	

	46
	46
	8.2. Създаване и съхраняване на кратка презентация, съдържаща текст и изображения
	Ученикът:
· създава кратка собствена презентация, съдържаща текст и изображения;
· избира подходящ за дадена тема дизайн;
· вмъква изображение от галерия и файл в презентация;
· съхранява и зарежда създадена презентация;
· познава правилата при създаване на презентация и посочва често допускани грешки.
	Ученикът:
· знае и спазва етапите при създаване на презентация;
· създава презентация на тема Събирай хартия – спаси дърво, съдържаща кратък текст и изображения, съгласно правилата за създаване на презентация;
· подбира дизайн на презентацията, съобразен с темата. 
· посочва грешки, допуснати при създаването на презентацията Закуска за отличници.
Практическа работа; използване на терминология при комуникация.
	

	47
	47
	8.3. Създаване на презентация по зададена съдържателна част. Форматиране на графични и текстови обекти
	Ученикът: 
· създава презентация по зададена тема
·  вмъква в презентация графични обекти
· форматира графични и текстови обекти в презентация
	Ученикът:
· създава информативна презентация за школа по роботика; 
· създава лого на школата по роботика чрез вмъкване и форматиране на графични и текстови обекти в презентация.
Ръководена практика; практическа работа; използване на терминология при комуникация. 
	

	48
	48
	Компютърна презентация – упражнение
	Ученикът:
· спазва етапите за създаване на презентация;
· работи уверено при създаване на презентация с кратък текст и изображения от онлайн галерия и файл;
· затвърждава уменията си за избор на подходящ дизайн;
– прилага уверено правилата за създаване на презентация.
	Ученикът:
· създава презентация за туристически и развлекателни обекти за маршрут за екскурзия;
· заедно със съотборниците от Тема 2: Търсене на информация – упражнение създава презентация по темата на отбора. 
Практическа работа; взаимно оценяване; използване на терминология при комуникация.
	Учителят предварително е подготвил папки с намерената информация.
Изображения, хипервръзки към видеа от Тема 2: Търсене на информация – упражнение на работните компютри.

	
	
	Тест
	
	Ученикът решава тест за самопроверка. 
Тест за самопроверка.
	Заданието не е самостоятелна урочна единица, а част от следващото занятие.

	49-50
	49-50
	Обобщение
	Ученикът:
· си припомня и затвърдява изучаваните понятия през учебната година;
· си припомня предназначението на изучаваните компютърни програми и основните дейности, които може да извършва с тях;
· работи уверено с изучаваните програми.
	Ученикът:
· отговаря на въпроси;
работи в отбор по изпълнението на една или две практически задачи по избор;
· взаимно оценяване; използване на терминология при комуникация.
Практическа работа; участие в дискусия.
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Разработил: ……………………………………..
(Име, фамилия, подпис)

ПОЯСНИТЕЛНИ БЕЛЕЖКИ:
1. Годишното тематично разпределение се разработва от преподаващия учител за всяка учебна година и за всеки клас (а при необходимост – и по паралелки), като се отчитат интересите на учениците и спецификата на образователната среда.
2. Годишното тематично разпределение на учителя по т. 1 се утвърждава от директора на училището преди началото на учебната година.
3. В колона 1 се записва поредният номер на учебния час. Броят на учебните часове в тематичното разпределение трябва да отговаря на броя на часовете по училищен учебен план за съответния клас.
4. В колона 2 се посочва учебната седмица по ред, като следва да се отчита броят на учебните седмици по заповед на министъра за графика на учебното време.
5. В колона 3 се посочва темата на урочната единица, като тя трябва да отговаря на темата, записана в дневника. Темата на урочната единица се определя от учителя и може да не е същата като темата на урока в учебника или темата в учебната програма.
6. В колона 4 се описват накратко компетентностите като очаквани резултати от обучението в рамките на конкретната урочна единица.
7. В колона 5 се посочват методите и формите за оценяване (те може да са свързани с конкретната тема на урочната единица, но може и да са ориентирани върху цял раздел) при спазване на ДОС за оценяване на резултатите от обучението на учениците, както и за оценяване на другите дейности (домашни работи, лабораторни упражнения, семинари, работа по проекти и др.) и при отчитане на съотношението при формиране на срочна и годишна оценка в раздел „Специфични методи и форми за оценяване на постиженията на учениците“ на съответната учебна програма.
8. При възникнали обстоятелства от обективен характер годишното тематично разпределение подлежи на изменение, допълнение и преструктуриране, което се отразява в колона 6 или в допълнителна таблица и се утвърждава допълнително от директора на училището при спазване на препоръчителното процентно разпределение на задължителните учебни часове за годината.
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